UNIVERSITAS ESA UNGGUL

DAFTAR ISl
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN ...t I
HALAMAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR ..., ii

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK

KEPENTINGAN AKADEMIS ... ..o 1\
ABSTRAK e v
ABSTRACT ettt ettt ettt b et e ettt nbb e b nree s vi
KATA PENGANTAR . vii
DAFTAR IST ..ttt beesnee s IX
DAFTAR TABEL ...ttt Xiii
DAFTAR GAMBAR ... e s Xiv
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar BelaKang ........cccooveiiiiiiiie e 1
1.2 Identifikasi Masalah ... 3
1.3 LingKup PeNelitian .........cccooiiiieiiiiiccece e 3
1.4  TujuaniPenelltian..... ... e e et e 3
1.5  Manfaat PENElItIan ... 4
1.6 Kerangka Penelitian ...........cccoovieiiiiiiiic e 5
1.7 Sistematika PenuliSaN..........ccooiiiiiiiiicie e 6
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 7
2.1 Penelitian Terkail .......cccooiiiiiiiiiiieie e 7
2.2 PAUD (Pendidikan Anak Usia Dini) .......ccccovoiiiiininiiieieneeseseens 10
2.3 Media Pembelajaran ... 11
2.3.1 Macam-Macam Media Pembelajaran ...........c.ccccoevevviiieiiiicsieese e 11



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

2.4 GAME EAUKAESI......ccviiiiiiiiesee e 12
241 GAIME ...ttt 12
2.4.2 Eulmikagh. oot ... B0 BTN AV A 12

2.5 ANAIOIG ..o 12

2.6 Software Yang Digunakan ..........ccccceoeriiiiiiiniiieeee e 12
2.6.1 UNILY ENQINE ...ocviiiiieii et 12
2.6.2 Bahasa Pemrograman CH..........cccveveiiieiieie e 13
2.6.3 Android SDK (Software Development Kit) ........ccccccevvveviiieiieiecieenn, 13
2.6.4 JDK (Java Development Kit)........cccoveiieiiiiiiiieiece e 13
2.6.5 FIgMA . .iiieiie ettt nre s 13
2.6.6 Visual StUdIO COE .........ocveiiiiiiieiieee e 13

2.7  Metode Analisis Masalah ... 14
2.7. L ANALISIS PIECES .......oiiiiiiiiiiiieieee s 14

2.8 Metode Perancangan SIStEM..........couiiririiirinieeeieese e 16
2.8.1 Unified Modeling Language .........ccerererierieniiiisieiee e 16
2.8.2 Macam-macam UML.........cccooiiiiiiiieiie e 17
2.8.3 ClasS DIAGIAM .....coieieiiitiitiiiecieee et 19

2.9  Metode Pembagunan Game..........ccoeierireniieninieieesie s 21
2.9.1 Penjelasan Fase dan Proses SDLC Waterfall ..........ccccccooovevviienviinnnns 21

BAB Il METODE PENELITIAN. .....oiiie e 23

3.1 Rencana penelitian .........ccccooiiiiiiiiii i 23

3.2 Objek Penelitian ......c.ccoviiiiiiic et 23

3.3 LOKaSI PENEITIAN ... 23

3.4 Teknik Pengumpulan Data...........ccoceviiiiieiie e 24
3.4.1 Studi Kepustakaan ...........ccccueeiieiiiieiie e 24
342 WAWANCAIA........coeiiiiiiiiii i 24



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

34,3 ODSEIVAST ...t 24
3.5  Metode Analisis Masalah ..o 27
3.6 Metode Pengembangan Game............ccovreiiiiiiieienie e 28
3.7 Proses Bisnis Berjalan ...........cccoooiiiiiiiiiiiiiiee e 29

3.7.1 Aliran Sistem Yang Sedang Berjalan ..........c.ccoovovveninininininicee 30

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......ooiiiiee e 31
4.1 HaSil PeNelitian..........ccoooiiiiiiiiicsecs e 31
4.2 Perancangan Sistem Usulan ... 32

4.2.1 Analisa KeDUtUNAN...........ccoiiiiiiiiicice e 32

4.2.2 Use Case Diagram USUlan ............ccccveveiieiieie i 34

4.2.3 Activity Diagram Usulan Pengguna .........cccceceevveivevieiieseene e 35

4.2.4 Activity Diagram Usulan Pengguna Menu Belajar ............ccccoevvvennenne. 36

4.2.5 Activity Diagram Usulan Pengguna Menu Bermain ............ccccocvevenene. 37

4.2.6 Activity Diagram Usulan Pengguna Menu Belajar Huruf..................... 38

4.2.7 Activity Diagram Usulan Pengguna Menu Belajar Angka.................... 39

4.2.8 Activity Diagram Usulan Pengguna Menu Bermain Huruf................... 40

4.2.9 Activity Diagram Usulan Pengguna Menu Bermain Angka ................. 41

4.2.10 Class Diagram USUIAN .........cccoveiiiiiiiiiiiieeeese s 42
4.3 Implementasi Tampilan ... 43

A.3.1 USEE FIOW ...ttt 43

4.3.2 SYSIEM FIOW ..o s 44

4.3.3 Tampilan Splash SCreen.........ccovoviiiiiiiicie e 45

4.3.4 Tampilan Halaman Menu Utama Pertama..........c.ccccccoevevieiiieeieevneenne, 45

4.3.5 Tampilan Halaman Menu Utama Kedua............c.ccccoevvviiiieiieciie e, 46

4.3.6 Tampilan Halaman Menu Kelas Belajar...........c.ccccooeviiiiieiieciicvienne, 46

4.3.7 Tampilan Halaman Menu Kelas BErmain ...........ccccocceevvevveresiesnennene 47

Xi



UNIVERSITAS ESA UNGGUL

4.3.8 Tampilan Halaman Menu Belajar HUruf ... 47
4.3.9 Tampilan Halaman Menu Belajar Angka ..o 48
4.3.10 Tampilan Halaman Menu Bermain Petak Umpat Angka.................... 49
4.3.11 Tampilan Halaman Menu Bermain Tebak Huruf..............cccooeenn 52
4.3.12 Tampilan Halaman Rapot Anak ... 52

4.4 Pengujian SISTEIM ......cciviiiiiie ettt 54
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...t 57
5.1 KESIMPUIAN.....oioicceee e 57
0.2 SAFAN ..ottt 57
DAFTAR PUSTAKA ettt 58
NI 1 Y S AN OSSR 61
Lampiran 1. Biodata..........coceiieiiiiieiicce e 61
Lampiran 2. Wawancara Kepala Sekolah ............ccooooeiiiininiice 62
Lampiran 3. Wawancara kepada salah satu guru ...........cccocevevvieieennsinieeeeene 63
Lampiran 4. Wawancara Kepada Salah Satu Orang Tua Siswa...........c...cce..... 65
Lampiran 5. Surat Permohonan 1zin Penelitian...........cccooieiiiiiinie 67
Lampiran 6. Surat Bukti Telah Melakukan Penelitian..........cccoovevviieivennnne. 68

xii



